
IL VIAGGIATORE DI KALM TOWN
C’è un omuncolo a Kalm Town (a partire dal secondo disco), al secondo piano della casa più a nord 
est che ama viaggiare e sarà disposto a fare degli interessanti scambi con voi:

 Portategli il Guide Book ottenuto usando il Morph sul Ghost Ship nel tunnel subacqueo che 
porta al reattore sommerso sotto Junon Harbour e vi restituirà l’Underwater Materia, utile per 
affrontare l’Emerald Weapon senza tirare il fiato.

 Portategli l’Earth Harp ottenuta sconfiggendo l’Emerald Weapon e vi restituirà un Master 
Summon, un Master Magic e un Master Command.

 Portategli la Desert Rose ottenuta dalla sconfitta del Ruby Weapon e vi doberà un Chocobo 
d’Oro.


